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 مقدمة:

تشهههههههههههال عليمية  عللعصم مل ق علعوهههههههههههو علوي   لتقن ات منة ات تت ملم عللة،مة  عللمة صمل ع لةل ل   ق  ةل لاة   
ة تعصم مل تل ة       عليمية  عقفترعضهههههههمل لأبلأمل علتيعةث علح  تط يقل تايمةة  ع ملةفتع ق عللعصم   تلمح هذه عليمية  فوصهههههههن

قل ث علوههههههلم عللةصملخ   ت دب  تةل  دلع  تعص  ا،مل يةى ل  صا عللمة ط  عوةلاةغ  عقابم ةع  مة  تهههههها  ق تع     
 فا  ع لعص ين  تي،ةء دلعته  تيوترغ ي  ق  يلاتو عرتيةطنة بالتمةق علتعيع .

لاإقلى عليمية  علوي مل علح تتفو فضهههههةءن تعصم منة تمة صمنة  ل     Second Life ق هذع علإطةر  تل   ،وهههههل   
ينمةط عللعص  عل،شههههي  قمّ  المت ع لعص ين  ت عاههههلاشههههةن ع مةهم   ت،ممذ علاشههههال عللعصم مل ضهههه ت اههههمةية  عفترعضههههمل  

 ني   ت دب  إتاقل  لا ة تتههههههها  هذه ع ،وهههههههة  ق ت، مل  اةرع  عللمات علعصمة   عللتعصهههههههط   علع ط عللعة   لةلا  علتعيع
يصههههههههههيح تت ملم عليمية  عقفترعضههههههههههمل لأبلأمل علتيعةث       صمه فةلفوص عللمة ط ع ل ع ت  ات ع ل ع ت تيين ع لعص ين  ع عص ين

تتجانة قل تنة  عاس تاتر ممةراههههههة  تة،مة  عللعصم     ع    ت فة صمل علع صمل عللعصم مل ق ضههههههتء  لاصية  علةو  ع ةثخ 
  علعشو ت.

 اونشأته Second Lifeبيئة النظري على  : التعرف 1همةالم
ل   ماتم علعتع     Second Lifeعل  ،وهههههههل  ت     عقلغ  ت ي عىط عليمية  عقفترعضهههههههمل لأبلأمل علتيعةث علح جتهههههههلم

لامضهههةء عفترعضههه   لمح لص تهههل ل ين    2003 ي طصةت رسممنة  ةم    Linden Labعلوي مل ع ملتقل  قمّ طتلمرتهة شهههولال  
علعة   "،وهههههل  صا  يلي   تةتم فصتهههههمل هذه ع    (  عللمة ط ثعدط تيميل محةلامل لصتعيعAvatarsإاشهههههةء شههههه وهههههمة  ري مل  
  إذ يملصك علفوعث علةلرغ  صا تي،ةء عولتى علوي     توههههههه م  عليمية    ع شهههههههةرلال ق ياشهههههههال  "ع ،شهههههههل  ت ييط ع تهههههههل لم

 عجل ة مل  تعصم مل  عيلوةث ل ثعدط علمضةء عقفترعض .
 Immersiveضهههههههههه ت عليمية  عقفترعضههههههههههمل علبمة وغ    Second Life  ت  ،ظتر اظوخ  ت،لرج  ،وههههههههههل   

Virtual Environments    علح تعل ههل  صا عللمههة ههط لأبلأ  علتيعههةث  عللتعجههل ع ل ع ت لص تههههههههههههههل ههل ين  ممههة  ع )
(  عقنخوعط ق ع تيلم عللعصم  .  يل ياهها ت هذه عاوههةى   Social Presenceعلإقتههةع با ضههتر عقجل ة    

مجةق  تعصم مل  لعلثغ  دةصهههل ق عللعصم  علعةح  قمّ ت تهههل لم لل   عللعص  علةةى   صا عوةلاةغ  ق تت ملم ع ،وهههل ق  
  علل و ب   عللمة ط عللعة ني تيين ع لعص ين.

لا ة شال  ع ،ول  ،ذ اشلتهة تاترنع  صحت نة  ت قمّ علإ اةنا  عللة،مل  عقال لع ة  علترتيت ل  إذ عالةصت   
 يل تي،لمت علعل ل  ت    ل عجل ة مل إلى يثعغ تعصم مل ت ت لملم ق توهههههههه م   تعيلم تعص  عفترعضههههههههمل تمة صمل ت لاتنهة تيميل توفمام

ع ؤاههتههة  عللعصم مل عاههل لع اة لإاشههةء فوههت  عفترعضههمل    للع  محةلاةغ   تيمية  تلر يمل  ممة  عاس ث رهة ع ل،ة   ق 
 ث   عللحت  ات عللعص  علوي   عللمة ص .

 :Second Lifeخصائص بيئة 
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تلمح عليميل تمة ط ع تهههل ل ين  تيةث  عالع   ع عةرن عللعصم مل  ممة  تههها  ق تتهههامط علتصهههت     مشااااركة ات:ات: -
 إلى ع عصت ة .

تعل ل  صا تيميل لأبلأمل علتيعةث  المت ع تههههههههههههل لم  ت علل،ةط زو ل  ممة  ع   علشههههههههههههعتر باقابم ةع ثعدط عليميل    الإبحار: -
 عقفترعضمل.

تل   علع ط عللشههههههههةرلا  تيين ع لعص ين  قمّ يما،ا  إمة  ع اةم  تي،ةء ع شههههههههةر ع تيشههههههههاط  ة    ق  يت   لتعاون:ا -
  ل ع ت.

 تتفو تيميل  شةبهل لصتعيع تتا  ق تع    ثعفعمل ع لعص   ت دب  عللمة ط عقجل ة    عقالمةثغ  ت علآدو ت.  الحافز: -
 ةلا  علتعيع  ممة  تة ل ق تيتمي ع مةهم  ع عةلغ  ت، مل علإتيلعع.تلمح إاشةء  تعيلم تعصم مل ل المحاكاة: -
 عليميل عقجل ة مل: تتا  ق تي،ةء  بية   تمة ب  عجل ة مل يةى ل  صا تيةث  ع عوفل  عالع  تيين ع تل ل ين. -
 : تتة ل  صا علالتةب  عةرن ات  اال الم ل عللمة ط ع تل و ثعدط عليميل.التعلم بالصدفة -
 المت ع تل لم  ت  تمط امته  ل ش ومل ري مل  ممة  ع   عللمة ط    شخصيات الافتراضية )الوكيل الافتراضي(:ال -

  ع شةرلال ق   صمل عللعص .
 : في التعليم Second Lifeبيئة مزايا توظيف 

دب  علشههه وهههمة  عقفترعضهههمل   تلمح ع ،وهههل تمة بن  يةشهههونع تيين ع لعص ين  ت    تعزيز التفاعل والانخراط التعليمي: .1
 .ممة    ل  ت  تلتى ع شةرلال   ةصط  ت علتصيمل ق عللعص 

ة با ضههههههههههتر ثعدط ع تيلم عللعصم     هت  ة   (:Immersiveتوفير بيئة تعلم غامرة ) .2  ،ح ع لعص  إقتههههههههههةاههههههههههن
  تا  ق تع مق علما   لتين عقالمعةب  ةةرال باليمية  عللةصمل ل.

:  المت  ت محةلاةغ  تعيلم  عيعمل  وهههههههههههعب ت،ممذهة ق علتعيع   تط علل ةرب علايمل  القائم على المحاكاةدعم التعلم   .3
 ي  عليمية  عااوغ  ممة  توخ عالغ عللعصم مل بأ ة .

تشههههههههه ع  صا قط ع شهههههههههاب    عيرةذ علةوعر   عللمات عل،ةلخ   ت دب   تعيلم   :تنمية مهارات التفكير العليا .4
 لاصب  شةرلال فعلمةلل.تعص  تمة صمل ت

تل   علع ط علج ة    ت دب  ياشههال  شههترلال ثعدط عليميل عقفترعضههمل  ممة  تهها  ق ت، مل    تعزيز التعلم التعاون: .5
 . اةرع  عللتعصط  علع ط ض ت فو ق

 تلمح عللعص  ق يخ  يت   ت يخ  اة   ممة  ل   نمةذج عللعص  علإلاتر ني  عللعصم   ت تي عل.   مرونة الزمان والمكان: .6
تتهههههههههههههه ح لص لعص ين تيي،هههةء ع عوفهههل  ت دب    (:Learning by Doingإتاحااة فرا التعلم التيريب ) .7

 ع  ةرال علمعصمل ثعدط عليميل  مة  لتعفق  ع عللتجاة  علي،ةىمل ق عللعص .
يمات توهه م  محةضههوع    رل   ط   عةرتر عفترعضههمل    تعيلم تلر يمل  ممة يم،ح ع عص    التعليمية:  تنوع الأنشاا ة .8

  و ال ق ت،ت ع عاترعتم مة  علللر س.
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يثعغ تعصم مهل  ع هلغ تتهههههههههههههها  ق لتههههههههههههههين جتثغ علع صمهل عللعصم مهل   ت دب  ث     Second Life تيهذلهك   تهط تيميهل  
 تيميل ري مل  لاة صل.عللمة ط   عوةلاةغ   علل و ب ض ت 

 :Second Life استخدامات بيئة
ق علتههههمةية  عللعصم مل اظونع لايمعلاة عللمة صمل  يلرتهة  صا محةلاةغ علتعيع     Second Lifeتلعلث عاههههل لع ة   ،وههههل  

  يمات تت مماة ق  لث  ت علمجةق   عللايمةة  علترتيت ل   ت يتيو هة:  ممة يجعصاة يثعغ  وال للو م  دلع  تعص   ل،ت ل
ت تههههههل لم لإاشههههههةء فوههههههت  ثرعاههههههمل عفترعضههههههمل ت ةل م  ت دب ة   التعليم الافتراضااااي وإدارة الصاااافوف الرقمية: -

 عوةضوع   علصةةءع  عللعصم مل تيشاط  ل ع ت   ع إتاقل عللمة ط ع يةشو تيين ع عص   ع لعص ين.
ت ت لم ق تهلر هب علاصيهل  صا  اهةرع    صمهل ق تيميهة  لهةلا  علتعيع   تهط عللهلر ب    ريا  والمحااكااة المهنياة:التاد -

 علابي   ع ،لا    علترتيتخ  ممة  لمح عللعص  ث    ةطو قةمةمل.
تلمح لص لعص ين توهههههههه م   تي،ةء  شههههههههةر ع ري مل ثعدط عليميل عقفترعضههههههههمل   تط    التعلم القائم على المشااااااروعات: -

 اشةء نمةذج لأبلأمل علتيعةث ي  تات و  تع  تعصم مل  ممة  ع   عللعص  عللايمة .إ
ت تههههل لم لل،ممذ ياشههههال  ة مل تعل ل  صا ع تعر  عللمة ط  لاةل،ةةشههههة      تنمية مهارات التواصااال والتعاون: -

  علعولم علذهني   علع ط ض ت فوق  ممة  تا  ق تات و ع اةرع  عقجل ة مل.
تتفو تيميل تمة صمل تتههههههههة ل  صا ممةراههههههههل علصبمل  ت دب   تعيلم  عيعمل لةلا  ع مةغ علمت مل  ممة   اللغات:تعليم   -

   ع    اةرع  عقال ةع  عللحلث.
ت تههل لم قاههلضههةفل فعةلمة   ص مل  تط ع ؤ وع    رل علع ط  قمّ   عقد المؤتمرات والندوات الافتراضااية: -

 ال لعم ش ومةته  عقفترعضمل.يمات لص شةرلاين ع ضتر  عللمة ط با
تلمح  وتر عولتى عللعصم   ي  علتةةق تياو ةل تمة صمل  ممة  تهههههههة ل   تصااااااميم المعارا والمتاحف الافتراضااااااية: -

  صا تةل  ع عوفل بأاصتب تيووخ جذعب.
ه  ممة  المت ع لعص   ت علل ت  زو ل ثعدط عليميل   علالشههههةن عولتى تي،متهههه  دعم التعلم الذاتي والاساااتكشاااافي: -

  ع   عقالةبلمل ق عللعص .
تيميل تعصم مل  لعلثغ عقاههههههههل لع ة  تتهههههههها  ق تتاههههههههمع  فةق عللعص      Second Life تيذلك  ت عل  ،وههههههههل   

  تل   عقتجةهة  ع ل تل ات عللعص  عللمة ص   علل و بي.
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 الدراسات السابقة:
 (Hew & Cheung, 2023) دراسة

هلفت عللرعاههل إلى لصمط يث ع  عللمة ط  عللتعصههط ثعدط عليمية  عقفترعضههمل لأبلأمل علتيعةث  مة ق ذلك  ،وههل   
Second Life  عتيعهت ع ،ا  عللحصمص  علةهةى   صا  وعجعهل علثتيمهة    تاتاهت يث ع  علهلرعاهههههههههههههههل  ت لصمهط ينمهةط   

     تعل ل  صا  م،ل  ملعامل  يةشههههههوغ  قمّ عشههههههل صت  صا (علفلةرعللمة ط  عللرثشههههههل عل،وههههههمل  علوههههههتتمل  عللمة ط  ل 
تتههههها  ق   Second Lifeلصمط ثرعاهههههة   ،شهههههترغ ق ث    لعلثغ   تتصهههههصت عل،لةى  إلى ي  يث ع  عللتعصهههههط ثعدط  

تع    عللمة ط عقجل ة    تي،ةء ع عوفل تيشهههاط تعة ني   ي صهههت تيلوههه م  ياشهههال تعصم مل تتهههلت و يث ع  عللتعصهههط ع لعلثغ 
 ثعدط عليميل عقفترعضمل.

 (Kye et al., 2023) دراسة
 Secondهلفت عللرعاههههههل إلى عاههههههلاشههههههةن  اتنا   يث ع  ع ملةفتع عللعصم مل   ع علإشههههههةرغ إلى  ،وههههههل   

Life    لا، تذج تايمة    عتيعت ع ،ا  علتصهم  عللحصمص    تاتات يث ع  عللرعاهل  ت لصمط دوهةى  علث ع  علوي مل
يث ع  علي،ةء لأبلأ  علتيعةث   يث ع  عللمة ط     تعل ل  صا  م،ل تيشهههههو ل  يةشهههههوغ   تتصهههههصت عل،لةى  إلى ي  يث ع     : تط

لةةى   صا علإالةج  ع شهههههههههةرلال   ي صهههههههههت تيلت ملم يث ع  علي،ةء ثعدط علإاشهههههههههةء  عللمة ط ثعدط هذه عليمية  تع   عللعص  ع
 عليمية  عقفترعضمل لل، مل  اةرع  علإتيلعع للى ع لعص ين.

 (Sendra-Portero et al., 2023) دراسة
ق تلر س علعصتم علايمل   عتيعت ع ،ا    Second Lifeهلفت عللرعاههل إلى تةوهه  فة صمل عاههل لعم  ،وههل   

   تاتات يث ع  عللرعاههههههههل  ت عدليةرع  لوههههههههمصمل   ةة مس للةمم  علثعء علع ص    عشههههههههل صت علعم،ل  صا شههههههههيه علل و بي
مج ت ل  ت طبب علل وههههوههههة  علوههههحمل تيل لل إاههههيةامة   تتصههههصت عل،لةى  إلى ي  عاههههل لعم عليميل عقفترعضههههمل ياهههها  ق 

   ي صهههههت عللرعاهههههل تيضهههههو رغ تت ملم عليمية  عقفترعضهههههمل  لتهههههين علما  عللايمة   تع     اةرع  عللعص  علةةى   صا عوةلاةغ
 لأبلأمل علتيعةث ق عللع   علايمل  علللر يمل.

 (Warburton, 2023) دراسة
ق ث   عللعص  ق عللعصم  علعةح   عتيعت ع ،ا    Second Lifeهلفت عللرعاهههههل إلى لصمط إ اةنا   ،وهههههل   

 تاتات يث ع  عللرعاههل  ت لصمط عللرعاههة  علتههةتيةل  عللةةر و عليحتمل     علتصههم  عللحصمص  علةةى   صا  وعجعل علثتيمة  
   تعل ل  صا  م،ل تيشهههههههههو ل  يةشهههههههههوغ  قمّ رلا    صا لصمط  لث  ت عللايمةة  عللعصم مل ق ث    لعلثغ   تتصهههههههههصت  

لة،مل   ي صههههت عللرعاههههل  عل،لةى  إلى ي  ع ،وههههل تتهههها  ق تع    عللمة ط  عقنخوعط عللاةثيم  را   جتث تيعت عللحل   عل
 تيلات و علي،مل عللة،مل  تلر ب ع تل ل ين لض ة  فة صمل عللت ملم عللعصم  .
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 (Boulos et al., 2024) دراسة
ق ث   عللعصم     Second Lifeعللرعاههههل إلى عاههههلاشههههةن ث ر عليمية  عقفترعضههههمل لأبلأمل علتيعةث  تط    اههههعت 

علوهههح    عتيعت ع ،ا  علتصهههم  عللحصمص    تاتات يث ع  عللرعاهههل  ت لصمط علثتيمة   عللرعاهههة  عللايمةمل ق علمجة  
علوههههح      تشههههل ط  صا  م،ل  ملعامل محلثغ  قمّ ع ل ل   صا  وعجعل تايمةة   لعلثغ ق ث    لصمل   تتصهههصت  

للمة ط  تل   عللعص  علل و بي للى ع لعص ين   ي صت عللرعال تيل   عليمية  عقفترعضمل عل،لةى  إلى ي  هذه عليمية  تع   ع
 ض ت عاترعتم مة  عللعصم  علوح  ع ل تل.

 (Radianti et al., 2024) دراسة
ههلفهت علهلرعاهههههههههههههههل إلى إجوعء  وعجعهل  ،ا مهل للايمةهة  عليميهة  عقفترعضههههههههههههههمهل  علتعيع عقفترعضهههههههههههههه  مهة ق ذلهك  

Second Life     ق عللعصم  علعةح   عتيعت  ،ا  ع وعجعل ع ،ا مل   تاتات يث ع  عللرعاهههههل  ت لصمط يتع ل عليمةنا
( ثرعاههههههل  ،شههههههترغ ق ث    لعلثغ   38اتال  ت  علعص مل  عاههههههل بص عللرعاههههههة  ذع  علوههههههصل   عشههههههل صت  صا  م،ل  

 تتصهصت عل،لةى  إلى ي  عليمية  عقفترعضهمل تتها  ق تع    عللعص  علبمة و  ت، مل ع اةرع  علع صمل  عللعة امل   ي صهت تي  ثغ  
 تت ملم هذه عليمية  ق تو م  ع ةورع  علجة عمل.

 (Caner & Ağır, 2025دراسة )
ق تعص  علصبمل علإمصم  ل لاصبمل يج،يمل     Second Lifeيلأو عاهههههههههههل لعم  ،وهههههههههههل    هلفت عللرعاهههههههههههل إلى  وعجعل 
( ثرعاههل  ص مل   عشههل صت علعم،ل  صا ثرعاههة  يجو ت  14   تاتات يث ع  عللرعاههل  ت لصمط  علتصههم ،ا   ع  عتيعت  

تتههههههها  ق لتهههههههين  اةرع  عللحلث  علابيل علصبمت ل    Second Lifeق ث    لعلثغ   تتصهههههههصت عل،لةى  إلى ي  تيميل  
 تعصم  علصبمة . تةصمط علةصق للى ع لعص ين   ي صت عللرعال تيل   عليمية  عقفترعضمل ق تيوع   

 Second Lifeإنشاء حساب في بيئة : 2المهمة 
 صا جاة    يةث    ت ثم تتههههههههههههه مط قتهههههههههههههةب جل ل لا ة ق   App Store ت    Second Lifeتم ل مط تيونا    

 علوتر عللةلمل:
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  Second Lifeتحاق في بيئة تعليمية تدريبية في لندماج والاالا: 3المهمة 

ت دب  عليحّ ق مجةق   لعلثغ ق علعصتم  علل ةرب علعص مل  تم علإزةر ق ع ،وهههههههل  عاهههههههلاشهههههههةن علعتع  عقفترعضهههههههمل  
 ذه عليمية   عللحا  بهة.هةل علل ت  ق    عللعون  صا طو عةرتر  اتهة ع 

 Second Lifeالمتعلمة في الإبحار في : رصد وتسييل المحتوى والأنش ة 4المهمة

  ص :لمةر  لغ تيمية  لصل وتيل علمعصمل لا ة تيعل عليحّ ق عل ةلات تم عد

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Book island https://drive.google.com/drive/folders/1wY7Ti98Ssمكتبة زيارة 
YpzKtaVyIZASaMWD_h2StlH 

https://drive.google.com/drive/folders/1xNv7_WYSk  دائرة العلومزيارة 
kIni45T10jy0DsQlOlzYqgG 

جااااااااااااامااااااااااااعااااااااااااة مااااااااااااقاااااااااااار   CAG زيارة 
UNIVERSITESI  

 https://drive.google.com/file/d/1vFJgsumEe0kWrr
Mt2IWOGorZMFxJINRE/view?usp=sharing) 

https://drive.google.com/drive/folders/1gbL_dv4t95f علمي عن بيولوجيا الق ط وسلوكها  زيارة معرا  
PawCXOB4MSYpkPzx8ztlr 

https://drive.google.com/drive/folders/1LM1wgR7g   لمعادلات والتيارب الكيميائيةعن ازيارة معرا  
EXpimKozW89D_8hLEqW5mrSn 
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 Second Life: رصد التفاعلات العامة في 5المهمة
عيلوههههههو عاههههههل لعم عليةقتل  صا       Second Lifeتم رصههههههل مج ت ل  ت عللمة ب  علاههههههةاههههههمل ثعدط تيميل   

لا ة    ع لةقل   عللمة ط  ع علتعجال علعة ل لص ،وههلعلل،ةط ثعدط عليميل عقفترعضههمل  ع شهه حعللحوو(   عاههلاشههةن عل ةلات  
 .علعو تر عللةليمملعلةتعى  ي   :تم عقطبع  صا تيعت علع،ةصو علوي مل ع لةقل  تط

 ثانياً: تدوين ت ور الممارسة العملية
 Second Life: تحديد إيجابيات وسلبيات بيئة التعلم في 1المهمة 

 الإيجابيات:
 ت عليمية  عقفترعضههههمل لأبلأمل علتيعةث علح تلمح لص تههههل لم إ اةامل علإزةر  علل،ةط    Second Lifeت عل تيميل   

ثعدهط  هة  ري   كهةلا  علتعيع تيهلرجهل لايتغ  عل و علهذخ  ع    ت  تههههههههههههههلتى عقابم هةع لهلى ع لعص      هل  ت تمهة صهه  ع 
لع  تعص   وههعب علتصههت  إلماة ق علتعيع  اههتعء تيتههيب داترتهة ي  عولتى عللعصم  . لا ة تتهها  هذه عليميل ق تةل  د

محل ث ل تتفوهة  ممة  ملح  فةينة ي اههههههع لصلعص  علل و بي. لاذلك تل   عليميل ت، مل عليعل علتةةق للى ع لعص   ت دب  إتاقل  
 عللمة ط  ع مجل عة   ل،ت ل   هت  ة  ع   تيةث  عالع   عقاملةح ع عوق.

 ت:السلبيا
محههل ث ههل ي   ههلم تتفو تيعت   : ت عللحههل     ت يتيو هههة  تيعتتتعجههه إق ينهههة      ع  هههذه عليميههل صا علوا   ت   

لا ة ي  عقاهههل لعم ع ات   ذه عليميل يل  ،عاس     علموهههت  عقفترعضهههمل علجةه غ  ممة يل  عمق لةمق يهلعن تعصم مل محلثغ
إضهههههههةفل إلى ذلك  ق تل   عليميل علصبمل علعوتيمل     ع  عقابم ةع ع تهههههههل واهههههههصينة  صا علجةاب علوهههههههح  الم ل طت  فترغ علجصت 

ع يثل  ت  اةرع  علصبمل علإمصم  ل ة تتفو يجا غ ذع     تيشهههههههاط لاةنس  ممة  تهههههههلل   ع لبو ع تهههههههل لم قلن  تلاصب ي ضهههههههن
ع بالإاترات  فضبن  ت عقل ةلمل  اتر تيعت عولت   ات  ع بى ل يدبيمنة.  تعصمة  تة،مل  وتمعل  عتوةقن جملن

 Second Life: تحديد مجالات استخدام بيئة 2المهمة 
 لصك إ اةنا   لعلثغ تتههههههههههه ح تيلت مماة ق   Second Lifeتشهههههههههههت الةى  تجوتيل عقاهههههههههههل لعم إلى ي  تيميل   

   قفترعضهمل مجةق   ل،ت ل  قمّ يمات عاهل لع اة ق علمجة  عللعصم    ت دب  إاشهةء تيمية  لةلا  علجة عة   ع عة ط ع
  لل عال لع ةتهة     لا ة ت تل لم ق مجة  علللر ب  ل تةل  تيوع   ت، مل  اةرع  ق مجةق   لصمل  تط علصبمة   علم،ت 

إلى علمجة  علل ةرخ  ت دب  إاشةء  لةجو عفترعضمل  بالإضةفل إلى علمجة  علتمةق   ل تو م  تيمية  لةلا   تعيع جذب 
 تتا  ق علمجة  علتةةق  ت دب   وتر ع لةقلم  علمعةلمة  علتةةفمل تيشاط تمة ص .  يدتنع  امةق 
 Second Life: قياس فاعلية التعلم في 3المهمة 

فة صمل  صحت ل ق ث     صمل عللعص   اظونع  ة تتفوه  ت تيميل تمة صمل اة وغ لةلا    Second Lifeت ظاو تيميل   
   ع   هذع عقابم ةع  ت فوص    لعص   صا عقال ةج ق علل وتيل عللعصم مل تيشههههههههاط ي  قعلتعيع تيلرجل لايتغ  ممة  تههههههههة ل ع 

لا ة    عللعص   ت دب  علل وتيل  ع  ةراههل ع يةشههوغ  اههتعء ق علموههت  عقفترعضههمل ي  ع  للع  ي  عليمية  عللعصم مل ع  لصمل
رن تيين ع لعص ين  عل و علهذخ  هل   تي،هةء تعص  يلاتو  تتهههههههههههههها  عللمهة ب  عقجل هة مهل ثعدهط عليميهل ق تيهةث  عالع   ع عهة

   ةنة  فة صمل.
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